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U peuc &riscr 1 mur adjacenc .
Le golem ne peuc briser plus de 3
IMURS PAR PARTIC

Lors d'un combac, it peut voir (&
carce comdac de son adversaire
avanc de jouer (a sienne.

CUe peut placer un marqueur de
JFosse ou d'Cboutlis pour 1 PA

I peut passer les Fausses durant son
déplacement mais ne peut pas sy

suR (e premicr personnage dans sa
ligne de vue sans limicacion de
distance.
Un joueur qui (€limine gagne 2PV



